ATELIER SERVICE SMASH GAGNANT

Objectif : mettre l’adversaire en difficulté dès le service

Organisation : pour chaque thème, vous rencontrez tous les élèves du groupe une fois. 

Vous servez 10 fois puis on inverse les rôles

Essayez de gagner le maximum de points à chaque match

Ace, retour ou smash non touché par l’adversaire : = 100 pts 
Service, retour ou smash gagnant = 10 pts   

Service, retour ou renvoi sur la table = 1 pt

Joueur A


       Joueur B


                   Joueur C

Situation 1 : le relanceur est sur le côté CD ou Revers de la table

	Joueurs
	1iermatch
	2iemematch
	3iemematch
	Aces
Services gagnants
	Retours gagnants
	Smashes gagnants
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	C
	
	
	
	
	
	


Situation 2 : le relanceur est sur 2 m derrière la table

	Joueurs
	1iermatch
	2iemematch
	3iemematch
	Aces
Services gagnants
	Retours gagnants
	Smashes gagnants

	A
	
	
	
	
	
	

	B
	
	
	
	
	
	

	C
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