Cycle tennis de table

Matchs défis avec handicap

Nom :








Classe :

Poule n° 








Date :

Le principe :

Chaque élève choisit un adversaire. Suivant la poule dans laquelle il est, il peut avoir 0,2,4,6 ou 8 points d’avance en début de match.

Chaque match se joue en 11 points gagnants.

Capital de départ

	Une poule d’écart
	2 points

	2 poules d’écart
	4 points

	3 poules d’écart
	6 points

	4 poules d’écart et plus
	8 points

	Poule =
	0-0


Résultats des matchs

	matchs
	Adversaires
	Scores
	V ou D

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
	
	
	

	7
	
	
	

	8
	
	
	

	9
	
	
	

	10
	
	
	

	Total des V et D :


